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O jogo é composto por um tabuleiro em formato de caminho Unico, um dado e duas
tampinhas de garrafa pet em cores diferentes. As regras consistem com a participacdo de
dois jogadores por partida. Os jogadores devem jogar o dado de forma alternada ora um,
ora outro.

A medida que for saindo o valor numérico do dado o percurso vai sendo realizado pelo
caminho trilhado. A trilha em si também € alternada por frases positivas e negativas em
relacdo ao povo negro. Ao cair no espaco positivo o participante é convidado a avancar
e se cair no espaco negativo € obrigado a recuar dificultando sua chegada ao final e
consequentemente a vitoria.

O intuito é que os alunos percebam que o racismo, 0 preconceito e a discriminacéo é um
atraso para a vitoria e para 0 sucesso nas relagdes sociais. Segue abaixo um dado que
deve ser recortado e colado para ser utilizado na brincadeira.
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> QUEBRANDO AS BARREIRAS DO PRECONCEITO
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